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リアルとヴァーチャルをつなぐ 
新たなメディアを創造する

これまでの産官学連携研究の実績を踏ま
えて、xR技術を活かした研究に取り組んで
いきたいと考えています。

メディアデザイン／視覚情報デザイン／空間メディアキーワード

ICTを活かし豊かな地域文化を創出し、付加価値を創
るためにデザイン力が求められています。
出原研究室では、CG、 VR／MR／ARなどのリアルと
ヴァーチャルをつなぐメディア技術を活用し、人・街・文
化をつなぐ感動コミュニケーションをデザインし、実践
的な開発を行います。
また、同様のxR技術、遠隔通信技術、さらにAI（機械学
習）を組み合わせて、医学系実技学習のための遠隔授
業支援システムを開発も行っています。

図１　
金沢駅「鼓門」
プロジェクションマッピング
金沢の新たな夜のにぎわい創出を目的とした、
鑑賞型と参加型のプロジェクションマッピング
の企画・開発を実施。

図２　
超音波手技学習のための
遠隔授業学習支援システム
教師のプローブ手技をAI（機械学習）を用いて
推定し、遠隔受講生側にてリアルタイムに仮想
プローブとして描出し人体モデルに投影するシ
ステムを開発。
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